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Objetivo de la propuesta

Este trabajo tiene como objetivo disefiar un sistema de interconectividad de redes que permita la
transmisién de voz, video y datos sobre el protocolo IP, haciendo uso de tecnologias de acceso 4G,
especificamente WiMAX.

Asi mismo se pretende implementar una aplicaciéon de voz y de video y con ello determinar la
calidad de las llamadas realizadas y de la transmisién de video cursadas a través de la red.

Los resultados obtenidos en las pruebas de campo seran usados para analizar el desempefio de los
diferentes equipos terminales haciendo uso de diversos mecanismos de calidad de servicio (QoS)
en una estaciéon WiMAX.

Definicion del problema

Hoy en dia la demanda de servicios de telecomunicaciones que requieren de grandes volimenes
de transferencia de datos como son Voz sobre IP, video vigilancia, e-learning, VPN, etc., hacen de
WiIMAX una opcién bastante viable, ya que ofrece intercomunicacién de diversas estaciones
remotas de manera inaldmbrica y con un gran ancho de banda.

Por ésta razén es de suma importancia contar con estudios experimentales que permitan evaluar
los diversos parametros de rendimiento de dicha tecnologia para asi comparar los resultados
obtenidos con los estudios tedricos y de simulacién.

Método

En éste estudio se realizardn pruebas con la intenciéon de observar el comportamiento y las
prestaciones de una red WiMAX, asi como las diferentes calidades de servicio (QoS)
implementadas para la transmision multimedia a través de la red.

Para el estudio instrumental, se utilizardn 2 radio bases WiMAX, 4 usuarios subscriptores, 3
ruteadores WiMAX, 3 switches y 1 laboratorio de VolP.

Paralelamente se compararan los resultados obtenidos con modelos de tedricos y de simulacidn.



Inventario de materias que se utilizaran para desarrollar la tesis.

Para poder realizar dicha tesis, se deberdn hacer uso de las siguientes materias cursadas durante
la carrera de Telecomunicaciones:

e ALGEBRA

e FISICA EXPERIMENTAL

e GEOMETRIA ANALITICA

e CALCULO DIFERENCIAL E INTEGRAL

e COMPUADORAS Y PROGRAMACION

e CALCULO VECTORIAL

e ELECTRICIDAD Y MAGNETISMO

e PROGRAMACION AVANZADA Y METODOS NUMERICOS
e DISPOSITIVOS DE MICROONDAS

e ANALISIS DE SISTEMAS Y SENALES

e TRANSMISORES

e RECEPTORES

e CAMPOS Y ONAS ELECTROMAGNETICAS

e DISPOSITIVOS Y CIRCUITOS DE RADIOFRECUENCIA
e COMUNICACIONES DIGITALES

e ANALISIS Y PROCESAMIENTO DIGITAL DE SENALES
e REDES DE DATOS 'Y I

e ANALSIS Y DISENO DE REDES DE DATOS

e REDES INALAMBRICAS Y MOVILES

e SISTEMAS DE RADIOCOMUNICACIONES I Y II

Indice desglosado

A continuacion se propone el indice tentativo de la tesis, el cual podra sufrir modificaciones si el
progreso de la investigacion asi lo sugiere.
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Resultados esperados

Se espera que a través de éste trabajo, el tesista aplique los conocimientos adquiridos durante su
formacidn académica, teniendo en cuenta las necesidades reales de los servicios de
telecomunicaciones, y por lo tanto desarrollar los conocimientos necesarios en una tecnologia de
ultima generacion.

De esta forma, el tesista podra planear una red basada en tecnologia WiMAX, disefar una red de
intercomunicacién de diferentes servicios de telecomunicaciones, implementar dicha red con base
en los requerimientos necesarios para su correcto funcionamiento, posteriormente operarla y
encontrar diversos puntos de fallo para que finalmente se optimice el disefio en base a los puntos
de mejora.

Finalmente, con los resultados obtenidos se pueden realizar estudios que contrasten las diferentes
tecnologias de acceso existentes hoy en dia y elegir de mejor manera su implementacion.



