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Disefio de Software Paralelo

Dr. Jorge Ortega A. (9:30-10:00 hrs)
Facultad de Ciencias
http://www.matematicas.unam.mx/jloa
jloa@fciencias.unam.mx

El uso actual de computadoras paralelas
implica que el software juega un papel cada vez
mas importante en su funcionamiento. De
clusters a supercomputadoras, el éxito depende
fuertemente en las habilidades de disefio de los
desarrolladores de software.

El disenio de software es un tdpico de gran
interés en programacion -algunos dirian "el
verdadero" topico de programacion-, y sin
embargo, no se atiende apropiadamente en la
mayoria de los sistemas formales de educacion
o durante el subsecuente entrenamiento de los
programadores. Tipicamente, los
programadores se entrenan a si mismos en
diseno de software mediante experimentar con
un proceso de disenio. Soélo aquéllos "dotados"
seran buenos disefiadores de software, y por
tanto, produciran disenios de software con
calidad. El resultado es una situacion no-muy-
buena para el diseio de software, y en
particular, para el disefio de software paralelo.
En disefio de software paralelo, enfrentamos
dos problemas principales: (a) las habilidades
necesarias para el disefio y construccion de
software paralelo son frecuentemente
malentendidas, y (b) el conocimiento relevante
de la tarea global de disefio no se encuentra
adecuadamente disponible para todos los
miembros de un equipo de desarrollo.

Una aproximacion al disenio de software
paralelo basada en los conceptos de Patrones de
Software y Coordinacion significa generar
software basado en conocimiento existente de
disefio (desde disenos bien conocidos y cldsicos
hasta los nuevos y prometedores disenos). Tal
aproximacion al diseno de software paralelo no
es un método de diseno en el sentido clasico,
sino una nueva forma de manejar y explotar
conocimiento *existente® de diseno para disenar
software paralelo. Usando esta aproximacion
lleva a sistemas de software paralelo que se
pueden considerar mejor disenados: son
modulares, adaptables, entendibles, etc. Mas
aun, esta aproximacion tiene por objetivo
mejorar no solo las propiedades del sistema
paralelo observables durante su construccion,
sino también y en particular, sus propiedades
observables durante su ejecucion.

Teoria de Codigos y Criptografia

Dr. Gerardo Vega H. (10:00~10:30 hrs)
DGSCA, gerardov(@servidor.unam.mx

La organizacion social, a nivel mundial, se
encamina hacia lo que se podria denominar
una Sociedad Digital, en la cual los “bits”
pueden tener mucho mas valor que los bienes
materiales. Por esta razon, la correcta y segura
transmision y/o almacenamiento de la
informacion es fundamental no solo para
ciertas funciones de una sociedad moderna sino
practicamente para todas sus actividades. Es
decir en nuestros dias la informacion ha
adquirido el estatus de un bien muy valioso, y
por tanto, éste debe ser protegido. La Teoria de
Codigos y la Criptografia son en la actualidad
las técnicas mds comunes para lograr este fin.
En esta platica presentaremos un breve
bosquejo sobre los objetivos y metodologia de
estas técnicas, asi como también,
mencionaremos algunas de sus principales
lineas de investigacion.
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Redes Inaldmbricas
Dr. Javier Gomez C. (10:30-11:00 hrs)
Facultad de Ingenieria
http://profesores.fi-b.unam.mx/javierg/
javierg@fi-b.unam.mx

Mis temas de investigacion estan todos
relacionados con redes inalambricas de
datos.

En particular trabajo con: (1) Redes WiFi,
donde me enfoco en temas de movilidad y
protocolos de acceso al medio. (2) Redes ad
hoc inalambricas donde estudio
enrutamiento y calidad de servicio y (3)
Redes de sensores inaldmbricos donde
estudio las capas de acceso al medio,
enrutamiento y transporte. En el posgrado
imparto las materias de redes inaldmbricas,
computo movil y ubicuo y el Laboratorio de
redes.

Receso (11:00 a 11:30 hrs)

Redes Inalambricas de Banda
Ancha WiMAX/IEEE 802.16

Dr. Victor Rangel L. (11:30~12:00 hrs)
Facultad de Ingenieria
http://profesores.fi~-b.unam.mx/victor/
victor@fi-b.unam.mx

La tecnologia de acceso inaldmbrico de
banda ancha (BWA: Broadband Wireless
Access) sera sin duda una de las tecnologias
de  cuarta  generacion (4G) mas
prometedoras en un futuro no muy lejano,
para la provision de servicios digitales en el
mercado de las telecomunicaciones. Por
consiguiente el estudio de redes basadas en
la tecnologia WiMAX o IEEE 802.16 esta

siendo de gran interés por la comunidad

cientifica internacional.

Sin embargo, esta tecnologia carece de

mecanismos de control de acceso al medio

optimizados para diferentes ambientes, en
los cuales la interferencia o el ruido pueden
afectar severamente su desempeno.

En esta presentacion describo mis lineas de

investigacion, las cuales se enfocan en:

a) Diseno de mecanismos de Control de
Acceso al Medio para redes IEEE 802.16
fijas.

b) Diseno de Procedimientos handoff para
redes IEEE 802.16 moviles.

¢) Disenio de algoritmos de enrutamiento
para redes IEEE 802.16 tipo malla

d) Diseno de algoritmos de reservacion
(Schedulers) para redes IEEE fijas,
moviles y de malla.

Sistemas Distribuidos
en Tiempo Real

Dr. Héctor Benitez (12:00 a 12:30 hrs)
IIMAS, hector(@uxdea4.iimas.unam.mx

Hoy en dia el uso de sistemas confiables y
predecibles tiene un alto impacto en
campos tan variados como sistemas de
seguridad, auténomos, de control entre
otros. Por tal motivo estudiar su
comportamiento acotado en el tiempo y en
los recursos disponibles es un problema
abierto. Mds aun si consideramos un
sistema con multiples procesadores, se
requiere tener un acuerdo entre elementos,
procesos, eventos y manejadores para llegar
a una solucion fiable y no comprometida en
el tiempo y recursos especificos. Dado lo
anterior, se propone abordar dicha
problematica tomando en cuenta el

modelado de sistemas distribuidos en
tiempo real.

Computacion Distribuida

Dr. Sergio Rajsbaum (12:30 ~ 13:00 hrs)
Instituto de Matematicas
http://www.matem.unam.mx/~rajsbaum/
sergio.rajshaum@gmail.com
Mi area principal de investigacion es el
Computo Distribuido, entendiendo esto en
un sentido muy amplio, que incluye a
cualquier tipo de sistema donde un
conjunto de procesos se comunican entre si
para resolver alguna tarea. Sistemas de este
tipo incluyen desde el Web e Internet, hasta
computadoras multi-core, donde estudio
problemas de coordinacion, sincronizacion
y tolerancia a fallas, principalmente
algoritmicos, disenando y analizando
soluciones a problema fundamentales,
donde se intenta optimizar el tiempo de
ejecucion, minimizando la comunicacion, y
a la vez tolerando el mayor numero de
fallas posibles. Hemos estudiado problemas
de sincronizacion de relojes, de consenso,
deteccion de fallas, y otros, que en
ocasiones son de caracter tedrico, y a veces
de construccion de sistemas, especialmente
relacionados a administrar y compartir

informacion en el Web.

Are we leaving in a small
world?"

Dr. Pierre Fraignaud
(13:00 ~ 14:00 hrs)
University of Paris Denis Diderot.
http://www.liafa.jussieu.fr/~pierref/
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