Tema 1. La computacion en ef
yrofeswnaf de (a Ingenieria

Objetivo: E1 alumno describira el desarrollo de la computaciodn

y de los beneficios que esto conlleva, para poderla emplear en
sus quehaceres académicos y <como futuro profesional de

ingenieria.




1.2 Aja[icaciones en el campo de la ingenieria

Ciencia

Se realizan investigaciones arqueoldgicas més
confiables utilizando el radar, el sonar; se
realizan viajes espaciales y se envian naves a
Marte o cualquier otro planeta, con robots
capaces de fotografiar su superficie, recoger y
analizar muestras de rocas, etc. Pueden
hacerse simuladores de terremotos para
estudiar posibles dafos a una ciudad; se
disefan nuevos simuladores de vuelos para
abaratar el costo de aprender a volar un
avidon y muchas més aplicaciones cientificas.
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1.2 Ayficaciones en el campo de la ingenieria

Administracién y Economia

contables 'y administrativos;  control
automdtico de procesos administrativos;
toma de decisiones mds confiables;
control de inversiones y rentabilidad de
proyectos; automatizacién de cdlculos
econdmicos.

Programas de  célculos  financieros, =
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1.2 Ajoficaciones en el campo de la ingenieria

Medicina

Se aceleran los procesos de investigacién, se
facilitan las intervenciones quirdrgicas, y se
posibilita el control de pacientes vy
expedientes clinicos de manera automdtica y
sencilla. Existen programas que permiten,
con base en datos histéricos y experiencias
sintomdticas,  realizar  diagnésticos y
tratamientos casi  automdticamente  por
computadora.  Actualmente se  realizan 2
operaciones que se transmiten por Internet,

en las cuales pueden estar participando

doctores ubicados a miles de kilémetros unos

de otros.
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1.2 Aja[icaciones en el campo de la ingenieria

Disefio, manufactura e
ingenieria

Los modernos programas
computacionales para la asistencia al
diseno por computadora (CAD), para la
asistencia automatizada de la
manufactura (CAM), y otros de control de
operaciones  en Tos procesos de
produccién, asi como la automatizacién
de los estudios de tiempos y movimientos,
permiten aumentar la produccion
reducir los costos en la industria, el
comercio o incluso en el arte.
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1.2 Ay[icaciones en el campo de la ingenieria

@ucacién, Militares, Arte y culturg, en’rr}

ofros...
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1.3 Impacto de la Computacion en la Ecofog:’a y el Medio Ambiente

Como todo Droceso
oroductivo, las computadoras
CONsSuUMenN recursos y generan
desechos en su fabricaciéon
que afectan el  medio
ambiente. Incluso el uso de las
computadoras  impone el
consumo de recursos en la

produccién de energia
eléctrica necesaria para
asegurar SU adecuado

funcionamiento
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1.3 Impacto de la Computacion en la Ecofog:’a y el Medio Ambiente

Pro- il

“Reciclaje Responsable”

Bienvenido
Bienvenido a nuestro sitio
web, aqui encontrara
> informacion detallada sobre
Ay los residuos electrénicos y las
soluciones que Proambi les
puede ofrecer para su

disposicion ecolégica.




1.4 Modelo de operacion de los equipos de computo

2¢Qué es una computadora?

Dispositivo electrénico, utilizado
para procesar informacién vy
obtener resultados, capaz de
ejecutar  cdlculos y  tomar
decisiones a velocidades millones
o cientos de millones mads rapidas
que puedan hacerlo los seres
humanos.
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1.4 Modelo de operacion de los equipos de computo

Hardware

Es la estructura fisica de una
computadora, todo lo tangible,
es decirr los  dispositivos
materiales que son tangibles
para el usuario.
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1.4 Modelo de operacion de los equipos de computo

Software

Es la estructura légica de una
computadora, todo lo
intangible, es decir, son los
orogramas de  aplicacion,
sistemas operativos que no son
tangibles para el usuario.
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1.4 Modelo de operacion de los equipos de computo

Firmware

Es un bloque de instrucciones de
programa para propdsitos especificos,
grabado en una memoria tipo ROM,
que establece la légica de mds bajo
nivel que controla los circuitos
electrénicos de un dispositivo  de
cualquier tipo. Al estar integrado en la
electrénica del dispositivo es en parte
hardware, pero también es software,
ya que proporciona lbégica y se
dispone en algin tipo de lenguaje de
programacion.
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1.5 Estructura fisica Y [6gicu de las comyuta&foms

John von Neumann

En 1946, el Dr. John Von Neumann de
Princeton University propuso el concepto
de comyutacfom con_programa almacenado

que consistia en un JﬂVOﬂVﬂWl&l cuyas

instrucciones se almacenaba en la memoria

de la computadora. (1903 — 1957)
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1.5 Estructura f:’sica y fégica de las comjmtmfoms

Mc)delo Von Neumann \

El modelo define una computadora como cuatro
subsistemas: memoria, unidad |bgica aritmética,
unidad de control y entrada/salida.

Programas

Datos de entrada
epl|es ap sole(q

. Unidad Aritmética
P Logica .
& Memoria
K Unida de control /
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1.5 Estructura fisica y ﬁigica de las comyutmfoms

Arquitectura Von Neumann
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Memoria: Es el darea de almacenamiento, donde los
programas y los datos se almacenan durante el
procesamiento.

Unidad Aritmética Légica (ALU): Es donde el calculo
matematico y las operaciones logicas toman lugar.

Unidad de control: determina las operaciones de la
memoria, de la ALU y del subsistema de entrada/salida.

Entrada/Salida: El subsistema de entrada acepta datos
de entrada y el programa desde el exterior de Ia
computadora; el subsistema de salida envia el resultado
del procesamiento al exterior.




1.5 Estructura fisicu y [6gica de las comyutadoms

Arquitectura Harvard

El término Arquitectura Harvard originalmente se referia a
las arquitecturas de computadoras que utilizaban dispositivos de
almacenamiento fisicamente separados para las instrucciones y para los
datos (en oposicién a la Arquitectura de von Neumann). El término
proviene de la computadora Harvard Mark |, que almacenaba las
instrucciones en cintas perforadas y los datos en interruptores.

ARQUITECTURA HARVARD

Ol e L L L T L LI L L LT -

............................ 5

i MEMORIA DE g4 BUS DE CONTROL BUS DE CONTROL) : MEMORIA DE |
INSTRUCCIONES *  DATOS !
: ; CION ‘CIONLS DE
[ onmo | (ERUREEE | unioap | RS TS
DE ’ CENTRAL DE DE
MEMORIA | BUS DE PROCESO ‘| MEMORIA
ROM | 4 INSTRUCCIONES 4 BUS DE DATOS | : RAM
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1.5 Estructura ft’sica y fégica de las comyutadbms

@mponenies bésicos \

Examinando una computadora desde el punto de vista de alto nivel
podemos observar que un equipo tiene seis componentes bdsicos o
categorias de componentes. Dispositvos E/S
Teclado
<>
“ Monitor
BUS
Mouse
Memoria E j Impresora
Almacenamiento

Principal
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1.5 Estructura f:’sica y fégica de las comjmtmfoms

Dispositivos de Entrada

Teclado

Son aquellos capaces de
suministrar o introducir datos vy

drdenes

computadora desde el mundo

exterior,

= Wl |
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Un\iddd. de disquetes

a un sistema o)
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1.5 Estructura fz’sica y fégica de las comyutacfoms
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Dispositivos de Salida

Son los encargados de sacar al
exterior los resultados obtenidos en
procesos u operaciones realizadas
por la unidad central de proceso.

Plotter




