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OBIJETIVO

El alumno aprenderd a disenar ufilizando lenguaje VHD, un crondmetro
utilizando contadores con corte de cuenta y dos displays en paralelo, que
muestren en forma visual diferente informacién en cada uno de ellos.

ESPECIFICACIONES

Disenar un cronometro digital utilizando dos de los cuatro display’s que
tienen las tarjetas Spartan3 en paralelo, se construird un cronometro digital
el cual empiece la cuenta en 00 y la termine en 59 para volver empezar.

DIAGRAMA DE BLOQUES:

‘decenas::

PROCEDIMIENTO:

Para este proyecto haremos uso de la plataforma ISE de Xilinx y la tarjeta
Spartan3. Crearemos una carpeta llamada “Cronometro”.

Abrimos la plataforma ISE, creamos un nuevo proyecto lo guardaremos
como “Cronometro” en la misma carpeta que se cred previaomente.

Para el funcionamiento con la tarjeta Spartan3 pondremos la siguiente
configuracién en la plataforma:



Default Help

r R
Property Name Value
Product Category Al El
Famity Spartand El
Device XC35200 |~
Package FT256 B2
Spesd 5 |-
Top-Level Source Type | HOL E
Synthesis Tool %ST (VHDL/Verilog) [+
Simulator ISE Simulator (WHD L Verilog) |z|
I Enable Enhanced Design Summary
Enable Message Filtering
Display Incremental Messages

| ok || concel

cAHDIGO:

1) Primero crearemos el divisor con entra el reloj de un bit, salidas rapido
y divi de un bit.

entity divisor is
Port { releoj :
rapido :
divi :

end divisor:

architecture Behavioral of divisor is
kbegin

Process (reloj)
variable cuenta: std_logic_vector (27 downto 0):= X"0000000";
begin
if rising edge (reloj} then
if cuenta= X"4800%EQ" then -- Tiempo de 1.51s
cuenta:=X"0000000";
else
cuenta:= cuenta+l;
end if;
end if;
divi <= cuenta(25):
rapido <= cuenta (10):
end Process;

end Behavioral;

Después de tener el coddigo se revisa sintaxis y se crea el simbolo
esquemdtico.

2) Ahora crearemos el bloque de unidades con entrada divi y salidas N
y U (3:0).



entity unidades is
Port ( divi : in STD LOGIC;
N : out STD LOGIC;
U : out STD LOGIC VECTOR (3 downto 0)):
end unidades;

architecture Behavioral of unidades is
begin

Process (divi)

variable cuenta: std logic wvector (3 downto 0):="0000";
begin
if rising edge{divi)then

if cuenta="1001" then
cuenta:="0000";
N<="1"';
else
cuenta:=cuenta+l;
N<='0";
end if;
end if;
U<=cuenta;
end Process;

end Behavioral;

Se revisa la sintaxis y se crea su simbolo.

3) Ahora crearemos el bloque de decenas con enfrada N y salida D
(3:0):

entity decenas is
Port ( N : in STD LOGIC;
D : out STD LOGIC VECTOR (3 downto 0));
end decenas;

architecture Behavioral of decenas is
begin

Process (N)
variable cuenta:std_Logi:_ve:to:(S downto 0):="0000";
begin
if rising edge(N) then
if cuenta="0101" then
cuenta:="0000";
else
cuenta:=cuenta+l;
end if;
end if;
D<=cuenta;
end Process;

Se revisa la sintaxis y se crea su simbolo.

4) Ahora crearemos el bloque de selector con entradas U(3:0), D(3:0) y
rapido de un bit y salida Q(3:0):



entity Slct is
Port ( U : in STD LOGIC VECTOR (3 downto 0);
D : in STD_LOGIC_VECTOR (3 downto 0);
rapido : in STD LOGIC;
Q @ out STD_LOGIC_VECTOR (3 downto 0));
end Slct;

architecture Behavioral of Slct is
begin
Process (rapido)
begin
case rapido is

when '0' =>
Q <= U;

when others =>
Q <= D;
end case;
end Process;

Se revisa la sintaxis y se crea su simbolo.

5) Por ultimo crearemos el deco con entrada Q (3:0) y salida L (6:0):

entity Decoc is
Port ( @ : in S5TD_]
L : out 3TD

(3 downto 0); L <= "0011001";
E (6 downto 0));

end Decoc:
when "0101" =»
architecture Behavioral of Decoc is

L <= "0010010";
begin
Brocesz(Q) when "0110" =»
begin
¢ L <= "0000011";
case @ is
when "0000" => when "0111" =>
L <= "1000000"; L <= "1111000";
when "0001" => when "1000" =»
L <= "111i001": L <= "0000000";
when "0010" => when others =>
L <= "0100100"; L <= "0011000";

Se revisa sintaxis y se crea su simbolo.

Una vez teniendo cada uno de los blogques, creamos una nueva fuente
que la llamaremos TOP y que sea esquemdtico interconectamos cada uno
de los blogues.



Sintetizamos el Top, y ahora crearemos el drea de construccion asignando
los pines a cada salida y enfrada.

Creamos el archivo con extension .bit, abrimos el programa “Adept” vy
cargamos nuestro Top a la tarjeta Spartand .

Resultados




CONCLUCION:

EN esta prdctica se observd y se aprendid a utilizar los contadores
con corte de cuenta para poder hacer un cronometro de 00 al 59
utilizando la herramienta ISE de Xilinx y la Spartan 3E



