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                                                             ALU 

(Unidad Aritmética Lógica) 

 

Objetivo. Diseño y construcción de un ALU que por sus siglas en ingles significa 

Unidad Aritmética Lógica. 

Introducción.  En computación, la unidad aritmético lógica, también conocida como 

ALU (siglas en inglés de arithmetic logic unit), es un circuito digital que calcula 

operaciones aritméticas (como suma, resta, multiplicación, etc.) y operaciones lógicas 

(on-off, 1-0), entre dos números. Muchos tipos de circuitos electrónicos necesitan 

realizar algún tipo de operación aritmética, así que incluso el circuito dentro de un 

reloj digital tendrá una ALU minúscula que se mantiene sumando 1 al tiempo actual, y 

se mantiene comprobando si debe activar el sonido de la alarma, etc. 

 

Especificaciones. Diseño y construcción de un sistema que consta de cuatro bloques 

funcionales, 2 aritméticos (Multiplicador binario y sumador binario) y dos lógicos 

(Operación AND y OR). 

El ALU se compondrá de: 

 Multiplicación Binaria 

 Suma Binaria 

 Suma Booleana (OR) 

 Multiplicación Booleana (AND) 

Dichas operaciones se realizarán con dos números binarios, cada uno con dos bits.  

 

 



 
 

Diagrama de bloques. 
 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

Después de obtener el objetivo, especificaciones y diagrama de bloques del ALU 

(Unidad Aritmética Lógica) procedemos a crear el modelo esquemático del mismo con 

el software Xilinix-ISE, creando cada uno de los bloques por separado como se 

muestra a continuación.  

Bloque esquemático  AND  

 



 
 

 

Bloque esquemático  OR  

 

 

 

Bloque esquemático  MULTY  

 

 

 

 



 
 

Bloque esquemático  SUMA  

 

 

Bloque esquemático  BUSS  

 



 
 

 

BUSMUXY (VHD Module) 

 

 

Unión de bloques funcionales 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

Una vez creados los módulos revisamos la sintaxis y creamos el símbolo esquemático de 

cada uno, para posteriormente pasar a la asignación de los datos de la tarjeta (Spartan-3 

Starter Kit Board) que utilizaremos y probar la ALU (Unidad Aritmética Lógica) que hemos 

creado. 

 

 

 

Resultados obtenidos. 

 



 
 

 

 

 

Conclusiones. 
VHDL es un lenguaje que permite el uso de herramientas con tecnología moderna, 

ejemplo de esto es la tarjeta programable SPARTAN-3 que facilita el diseño de 
sistemas digitales (como se pudo apreciar en esta práctica) nos ahorro tiempo, y bajo 

costos pues no requerimos adquirir algún circuito integrado, y esta tarjeta nos servirá 
para diseñar otros sistemas digitales. 

 

 


