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· OBJETIVO
Planear, diseñar, organizar, producir, operar y dar soporte técnico a los sistemas informáticos (hardware y software) para el procesamiento de información; así como diseñar y llevar a cabo el control digital de procesos automáticos; también participar en programas de investigación y docencia en todas las áreas del conocimiento, desde niveles de educación básica hasta el posgrado.



· PERFIL

Es un profesional con conocimientos sólidos en matemáticas y física, así como en las áreas de sistemas de información (software), sistemas electrónicos digitales (hardware), ciencias de la computación, control y comunicaciones, que le permiten responder a las necesidades de la sociedad.



· APTITUDES Y HABILIDADES:

1) Modelar fenómenos físicos mediante el conocimiento sólido de las matemáticas y la física.

2) Diseñar, construir, soportar, mantener y operar sistemas de computación y de información, asegurando su calidad integral.

3) Manejar las técnicas y lenguajes de programación que le apoyen en la solución y programación de problemas reales.

4) Diseñar grandes bases de datos, con objeto de manejar eficientemente aplicaciones para instituciones educativas, gubernamentales, bancarias; así como para la industria hotelera, líneas aéreas, supermercados, etc.

· APTITUDES Y HABILIDADES (continuación): 

5) Evaluar, comparar y seleccionar equipos de cómputo.

6) Diseñar, implementar y administrar redes de computadoras.

7) Planear, diseñar, construir, operar y mantener sistemas automáticos de control digital para la industria.

8) Inventar lenguajes para computadora.

9) Diseñar y construir sistemas de interfaz máquina-máquina, hombre-máquina y máquina-hombre.
10) Diseñar y construir sistemas basados en microprocesadores y periféricos asociados.

· APTITUDES Y HABILIDADES (continuación): 

11) Resolver problemas con orientación teórica: diseño de autómatas, modelado de estructuras de datos, desarrollo de sistemas operativos, desarrollo de manejadores de bases de datos, compiladores, etc. 

12) Diseñar, dirigir, organizar y administrar centros de cómputo.

13) Crear, con actitud empresarial, nuevas fuentes de empleo.

14) Colaborar con especialistas, en la solución de problemas de cualquier área del conocimiento.

15) Participar en programas de investigación y estudios de posgrado.

· CARACTERÍSTICAS: 

1) Ser creativo e innovador.

2) Ser analítico.

3) Contar con disciplina y ser dinámico.

4) Actitud emprendedora y de liderazgo, con iniciativa propia.

5) Confianza en su preparación académica y posterior.

6) Ser constante y tenaz en las actividades que emprenda.

· CARACTERÍSTICAS (continuación): 

7) Mente abierta orientada hacia la solución de problemas en la ingeniería.

8) Responsable y crítico.

9) Poseer deseos de actualización, superación y competencia profesional.

10) Tener conciencia de la problemática nacional, basada en el conocimiento de la realidad y los retos que enfrenta nuestro país.

11) Vocación de servicio profesional.

· CARACTERÍSTICAS (continuación): 

12) Promover la cultura informática.

13) Promover el cambio de mentalidad frente a la competitividad internacional.

14) Contar con actitud humanista y de servicio hacia la sociedad. 

· CAMPO DE TRABAJO:

1) Sector público:

· Federal

· Municipal

· Estatal

· Organismos del estado

· Empresas paraestatales

2) Sector privado:

· Cualquier tipo de industrias

· Empresas en general

· CAMPO DE TRABAJO (continuación):
3) Sector educativo:

· Educación básica, media y media superior

· Licenciatura y posgrado

4) Institutos y centros de investigación

· ESTRUCTURA CURRICULAR

La estructura curricular del plan de estudios de la carrera que se ofrece en la Facultad de Ingeniería de la UNAM comprende cinco tipos de contenidos:

1) Ciencias Básicas: con 18 asignaturas obligatorias, que representan el 32.14% del plan de estudios. Fundamentan los conocimientos científicos en física, y matemáticas.
2) Ciencias de la Ingeniería: correspondiendo también con 18 asignaturas obligatorias, con el 32.14% del plan de estudios. Fundamentan los conocimientos científicos y tecnológicos básicos de la carrera, estructurando las teorías de la ingeniería mediante la aplicación de las Ciencias Básicas.

· ESTRUCTURA CURRICULAR (continuación):
3) Ingeniería Aplicada: conteniendo 11 asignaturas que representan el 19.65% del plan de estudios. Permiten hacer uso de los principios de la ingeniería para planear, diseñar, evaluar, construir, operar y conservar proyectos de ingeniería.

4) Ciencias Sociales y Humanidades: comprenden 6 asignaturas obligatorias y representan el 10.71% de los contenidos del plan de estudios. Integran la formación social y humanística del Ingeniero.

5) Otras: que comprenden tres asignaturas obligatorias y representan el 5.36%. Permiten equilibrar la formación del egresado en otros conocimientos afines.

· REQUISITOS DE INGRESO

1) Generales establecidos en la Legislación Universitaria (Art. 2 y 7 del Reglamento General de Inscripciones):

Para ingresar a la Universidad Nacional Autónoma de México es indispensable:

· Solicitar inscripción de acuerdo con los instructivos que se establezcan.

· Haber obtenido en el ciclo de estudios inmediato anterior un promedio mínimo de siete o su equivalente.

· Ser aceptado mediante concurso de selección, que comprenderá una prueba escrita y que deberá realizarse dentro de los periodos que para el efecto se señalen.

· REQUISITOS DE INGRESO (continuación):
· Haber concluido íntegramente los estudios de bachillerato.

· Los aspirantes a ingresar a la licenciatura serán seleccionados según el siguiente orden:

1º Alumnos egresados de la Escuela Nacional Preparatoria o del bachillerato del Colegio de Ciencias y Humanidades.

2º Aspirantes con promedio mínimo de siete en el bachillerato, aprobados en el concurso de selección, con las prioridades establecidas en el artículo 7 del reglamento antes citado.

· REQUISITOS DE INGRESO (continuación):
2) Particulares establecidos por el Consejo Técnico de la Facultad:

Para estar inscrito en cualquier asignatura del primer semestre de la carrera es indispensable para los alumnos de primer ingreso:

· Aprobar el Examen Diagnóstico de los conocimientos antecedentes de matemáticas, física y química a nivel bachillerato.

· Asistir a los Cursos Propedéuticos semestrales en las áreas básicas mencionadas, sin valor en créditos, en el caso de no aprobar el Examen Diagnóstico.

· DURACION DE LA CARRERA

El plan de estudios de la carrera, se cursará en sistema escolarizado con duración de diez semestres lectivos.

· LIMITE DE TIEMPO PARA CURSAR LA CARRERA

15 semestres, un 50% más de la duración de la carrera. Estos términos se contarán a partir del ingreso a la licenciatura, aunque se interrumpan los estudios (Art. 19 del Reglamento General de Inscripciones de la UNAM). El Consejo Técnico de la Facultad aprobó para los alumnos de primer ingreso que deban asistir a los Cursos Propedéuticos, que el límite de tiempo para estar inscrito empiece a contar a partir de la inscripción a las asignaturas del primer semestre de la carrera.

Estos términos se contarán a partir del ingreso a la carrera de origen, aunque se interrumpan sus estudios.

· TOTAL DE CREDITOS DE LA CARRERA

Asignaturas Obligatorias
417

Asignaturas Optativas
31

TOTAL:
448

· REQUISITOS DE EGRESO

Con base en los artículos 21 y 22 del Reglamento de Estudios Técnicos y Profesionales de la Universidad Nacional Autónoma de México, los requisitos para obtener el título de Ingeniero en Computación son:

1) Acreditar todas las asignaturas del plan de estudios, de acuerdo con su estructura, requerimientos curriculares y no curriculares.

· REQUISITOS DE EGRESO (continuación):
2) Realizar el Servicio Social.

3) Elaborar un trabajo escrito o tesis.

4) Aprobar un examen escrito correspondiente a la traducción técnica de un idioma extranjero (inglés, francés, alemán, italiano, ruso o japonés).

La aprobación de este examen estará avalado por el Centro de Enseñanza de Lenguas Extranjeras de la UNAM.

5) Presentar y aprobar el examen profesional respectivo.

· CARACTERISTICAS Y COBERTURA DE SU FUNCION

A través del ejercicio profesional se influye directamente en los sectores productivo, económico, público, social, de planeación y de servicios, así como en el área científica y de investigación; indirectamente su actividad beneficia a otros sectores poblacionales, tomando en cuenta, el desarrollo del país y el manejo que de grandes volúmenes de información realiza el ingeniero en computación, en vista a la planeación y toma de decisiones.

PÁGINA  
Heriberto Olguín, Sep/1997
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