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Estructuras de datos y algoritmos I (Laboratorio)

Semana Práctica

1 Presentación.

2 Aplicaciones de arreglos .

3 Aplicaciones de apuntadores.

4 Tipo de dato abstracto.

5 Almacenamiento en tiempo de ejecución.

6 Estructuras de datos lineales: Pila y cola.

7 Estructuras de datos lineales: Cola circular y cola doble.

8 Estructuras de datos lineales: Lista simple y lista circu-
lar.

9 Estructuras de datos lineales: Lista doblemente ligada y
lista doblemente ligada circular.
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Estructuras de datos y algoritmos I (Laboratorio)

Semana Práctica

10 Clase libre

11 Lenguaje de programación Python (parte 1).

12 Lenguaje de programación Python (parte 2).

13 Estrategias para construcción de algoritmos.

14 Recursividad.

15 Clase libre

16 Evaluación de habilidades
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Estructuras de datos y algoritmos I (Laboratorio)

Evaluación del laboratorio

80 % Prácticas
20 % Examen final

100 % Calificación de laboratorio

• Si CL ≥ 6 entonces se acredita el laboratorio.

• Se deben presentar todas las prácticas para aprobar el
laboratorio.
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Estructuras de datos y algoritmos I (Laboratorio)

Rango de calificaciones

Si CL ≥ 6 entonces:
Si los decimales son > 0,5 entonces:

CL sube al siguiente valor entero.
En caso contrario:

CL baja al valor entero anterior.
En caso contrario:

Si 0 ≤ CL ≤ 2 entonces:
CL = NP

En caso contrario
CL = 5
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Estructuras de datos y algoritmos I (Laboratorio)

Normas Sanciones
15 minutos de tolerancia. Ya no se permite el acceso.

Prohibido ingerir alimentos. Bebidas no pasan.

No burlarse Implementar un algoritmo ele-
gido por el grupo

Mantener celular sin sonido. Acomoda el laboratorio al final

No tomar fotos. 100 veces ’No debo tomar fo-
tos’ (a mano)

No entregar prácticas iguales. Se anulan las involucradas
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Estructuras de datos y algoritmos I (Laboratorio)

Reporte de la práctica
Por práctica se debe entregar:

• Reporte individual en PDF.

• Código fuente.

El reporte debe contener: carátula, objetivos,
descripción de las actividades realizadas, resulta-
dos obtenidos y conclusiones.

Una vez validada y calificada en el laboratorio
se sube a GitHub (se env́ıa el enlace al correo
electrónico).
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Dentro del laboratorio

Responsabilidades
Se debe cumplir con el reglamento del laboratorio.

Se deben cumplir los objetivos de la práctica.

Se deben realizar la encuesta final del laboratorio y de teoŕıa.

Las fallas o faltantes de equipo se reportan inmediatamente.
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Contacto

Ubicación: Q2-21 (2do piso del edificio Valdez Vallejo)
Correo electrónico: jorge.a.solano@hotmail.com

Twitter: @jrg sln
Página del curso: http://profesores.fi-b.unam.mx/george
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¡Bienvenidos!
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