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DISENO DE UN MULTIPLICADOR BINARIO

OBJETIVO:

El alumno aprendera a disefiar y construir multiplicadores de N x M utilizando
la plataforma esquematica del software ISE, basado en la creacién de macros
(simbolos), utilizando como ejemplo de disefio un multiplicador de dos nimeros
ambos de dos bits, con visualizacion del resultado en un display de siete segmentos.

ANALISIS DE LA FUNCION MULTIPLICACION: andlisis del peor de los casos,
para saber el numero de lineas requerido:
Al A0 11
X Bl B0 X11
A1B0 A0BO 11
A1B1 AOB1 11
M2 M1 MO 1001
M3MZM1MO0

DIAGRAMA DE BLOQUES:




DIAGRAMA LOGICO:




CODIGO EN VHDL PARA EL MEDIO SUMADOR
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library IEEE:

use IEFE.STD LOGIC 1164.ALL;
use IEEE.S5TD LOGIC ARITH.ALL;
use IEEE.S5TD LOGIC UNSIGNED.ALL;

—-—-— Uncomment the following library declaration
-——— any Xilinx primitives in this code.

-—library UNISIM;

——usze UNISIM.VComponents.all:
library IEEE:

use IEFE.STD LOGIC 1164.ALL;
use IEEE.S5TD LOGIC ARITH.ALL;
use IEEE.S5TD LOGIC UNSIGNED.ALL;
entitvhadder is

Port ( a : in 5TD LOGIC:

b : in 5TD LOGIC;

8 i out S5TD LOGIC;

oo & ot 5TD LOGIC) ;

endhadder;

architecture Behavioral of hadder is
Begin

s<=a xor b;

co<= a and b;

endBehavioral;

PRUEBAS AL DISENO:

if instantiating

SiA=01yB =01, el resultado se muestra en el display




SiA=01yB =01, el resultado se muestra en el display
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SiA=11yB =11, el resultado se muestra en el display
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SiA=11yB =11, el resultado se muestra en el display
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SiA=10yB =11, el resultado se muestra en el display

CONCLUSION

Esta practica es adecuada para comprender la operacién de la multiplicacién con
numeros binarios, pero no solamente eso sino que la implementacion de ello a la vida
real, ya que podemos utilizar el ingenio y no solamente utilizarlo en una tarjeta sino
en alguna combinacién de algin proyecto, es impresionante poder manipular los
dispositivos en este caso las tarjetas de la compaifiia Digilent, ya que al realizar la
practica yo me vuelvo la disefiadora, por lo que decido donde y cuantas entradas y
salidas tiene mi sistema y es asi como de alguna manera hago que mi dispositivo
funcione y obtenga en forma sencilla el disefio digital que yo quiera.



