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Entorno y lenguaje de programacion

Guia practica de estudio 01:
Entorno y lenguaje de programacion

Objetivo:

Identificar y probar el entorno de ejecucion y el lenguaje de programacién orientado a
objetos a utilizar durante el curso.

Actividades:

e Probar los conceptos basicos del entorno y lenguaje.

e Revisar la instalacion y configuracion el entorno de ejecucion.

e Realizar un programa en el lenguaje de programacién usando el entorno de
ejecucion, utilizando la sintaxis basica (notacion, palabras reservadas, comentarios,
etc.)

Introduccion

Para una mejor comprensién de la programacion orientada a objetos, se deben practicar
los conceptos aprendidos en la teoria implementdndolos en algin lenguaje de
programacion.

Lo primero que se debe hacer para comenzar a programar en dicho lenguaje es conocer
sus fundamentos y el entorno de ejecucion asi como también las herramientas ttiles con
las que se cuenta para optimizar el desarrollo de programas.

Una vez que se han comprendido las bases del lenguaje, entorno y herramientas, se puede
proceder a realizar un programa sencillo y realizar todos los pasos necesarios desde la
codificacién en el lenguaje hasta la ejecucién del mismo en el entorno.

Nota: Elegir un lenguaje para aprender programacion orientada a objetos es un tema de
discusion entre programadores profesionales, ya que no existe un criterio unanime
respecto a qué lenguaje es el ideal para aprender todos los conceptos necesarios. En esta
guia se tomara como caso de estudio el lenguaje de programaciéon JAVA, sin embargo,
queda a criterio del profesor el uso de éste u otro lenguaje orientado a objetos.
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El entorno de ejecucion

La tecnologia Java es un lenguaje de programacién y una plataforma comercializada por
primera vez en 1995 por Sun Microsystems.

El lenguaje de programaciéon Java fue originalmente desarrollado por James
Gosling de Sun Microsystems (la cual fue adquirida por la compafia Oracle) y publicado
en 1995 como un componente fundamental de la plataforma Java de Sun Microsystems.
Su sintaxis deriva en gran medida de Cy C++, pero tiene menos utilidades de bajo
nivel que cualquiera de ellos. El lenguaje de programacion Java es un lenguaje de alto
nivel, orientado a objetos. El lenguaje es inusual porque los programas Java son tanto
compilados como interpretados.

La plataforma Java es una plataforma de software que se ejecuta sobre la base de varias
plataformas de hardware. Estd compuesto por la JVM (Java Virtual Machine) y la Interfaz
de programacion de aplicaciones Java o API (un amplio conjunto de componentes de
software listos para usar, que facilitan el desarrollo y despliegue de aplicaciones).

Ademés de la API Java, toda implementacién completa de la plataforma Java incluye:

e Herramientas de desarrollo para compilar, ejecutar, supervisar, depurar y
documentar aplicaciones.

e Mecanismos estandar para desplegar aplicaciones para los usuarios.

o Kits de herramientas de interfaz de usuario que permiten crear interfaces graficas
de usuario (GUIs) sofisticadas.

o Bibliotecas de integraciéon que permiten que los programas accedan a bases de
datos y manipulen objetos remotos.

Programas Java

APl Java |
Maguina Virtual de Java <=

Plataforma
Java

Plataformas de hardware
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La Maquina Virtual Java (JVM)

Java se hizo independiente del sistema operativo afiadiendo un paso intermedio al proceso
de compilacién (traducir el codigo escrito en “Lenguaje entendible por humanos” a un
codigo en “Lenguaje Maquina” que entienden las maquinas):

Los programas Java no se ejecutan en nuestra maquina real (en nuestra computadora) sino
que Java simula una “maquina virtual” con su propio hardware y sistema operativo.

Entonces en Java el proceso es: del coédigo fuente, se pasa a un coédigo intermedio
denominado habitualmente “bytecode” entendible por la maquina virtual Java. Y es esta
maquina virtual simulada, denominada Java Virtual Machine o JVM, la encargada de
interpretar el bytecode dando lugar a la ejecucion del programa.

Cédigo fuente Bytecode Caodigo maquina

{
pubic dass testProductoEscalar
{

public s2atic void main (String ]
Args)
CalculadaraProducioEscalart
DIOGESCT * new

()
System out printin ("Calcuios con
CaiculadoraProducioEscalart
recursin no fina"); COMPILADO,
int[)arrayl = 2,5, -1, 6}
int [ armay2 = {3,1, -1, 2);
CalouladoraProducioE scaler2
PIOJESC2 = new
CalculadoraProducioEscalar()
CalculadoraProductogscalard
prodEscd = naw
CaiculadoraProducioEscslary()
0t minum = 0;
do(

System oLt prindn (Hola"

minums=;

} while (minum<10);
} #Ciamre del método man
JiCiesre de ks clase

e e
iPri maj miPrimerPrograma.class en tiempo real Windows,
bl el i Mac,Linux, etc.

Esto permite que Java pueda ejecutarse en una mdquina con sistema operativo Unix,

JVvMm

Windows, Linux o cualquier otro, porque en realidad no va a ejecutarse en ninguno de los
sistemas operativos, sino en su propia méaquina virtual que se instala cuando se instala
Java. El precio a pagar o desventaja de este esquema es que siempre que se quiera correr
una aplicacién Java se debe tener instalado Java con su maquina virtual.

Todo programa en Java estd organizado en clases, estas se codifican en archivos de texto
con extension .java. Cada archivo de cédigo fuente .java puede contener una o varias
clases, aunque lo normal es que haya un archivo por clase.

Cuando se compila un .java se genera uno o varios archivos .class de cédigo binario

(bytecodes) que son independientes de la arquitectura. Esta independencia supone que los
bytecodes no pueden ser ejecutados directamente por ningan sistema operativo.
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Durante la fase de ejecucion es cuando los archivos .class se someten a un proceso de
interpretacién, consistente en traducir los bytecodes a cédigo ejecutable por el sistema
operativo. Esta operacion es realizada por la JVM.

PROGRAMADORES (* java)

f

|

BYTECODE
(*.class)

s 7y,
|:
i li' Iﬁl S
USUARIOS WINDOWS USUARIOS MAC USUARIOS UNIX

I ESQUEMA COMPILADO — INTERPRETADO JAVA I

Herramientas de desarrollo (JDK)

El Java Development Kit (JDK) proporciona el conjunto de herramientas bésico para el
desarrollo de aplicaciones con Java estandar. Se puede obtener de manera gratuita en

internet, descargandola desde el sitio de Oracle.

http:/ /www.oracle.com/technetwork /java/javase/downloads/index.html

[=] Java SE - Downloads | Or

x

ORACLE’

Java =

‘Oracle Technology Network >

Java SE
JavaEE

Java ME

Java SE Support
Java SE Advanced & Suite
Java Embedded
Java DB

Web Tier

Java Card

Java TV

New to Java
Community

Java Magazine

Products

| Overview

Solutions Downloads Store

Java SE = Downloads

Downloads || Documentation || Community \i Technologies || Training |

Java SE Downloads

&2 NetBeans

NetBeans with JDK 8

= Java

DOWNLOAD &

Java Platform (JOK) 8u91/8u92

[ Java Platform, Standard Edition |

Java SE 8u91/8u92

Support Training Partners About

[ el B www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html o7 ﬂ“‘- £ ¢
it! Aplicaciones &7 Chrome Web Store - Hablemos en japons: [ Aries [ AnnkymiWeb % LaboratorioSalas Ay [ Programacién y Lenc
Sign In/Register Help Country ~ Communities ~ |ama._ ~ |wantto Search Q

[0TN]

Java SDKs and Tools
& Java SE
# Java EE and Glassfish

# Java ME

# Java Card

# MetBeans IDE

# Java Mission Control
Java Resources
# Java APls

# Technical Articles

# Demos and Videos

Learn more »

= Installation Instructions

» Release Notes

# Forums
Java SE 8u91 includes important security fixes. Oracle strongly recommends that all Java SE 8 - X
users upgrade to this release. Java SE 8u92 is a patch-set update, including all of 8u81 plus # Java Magazine
additional features (described in the release notes) =
# Javanet
# Developer Training
JDK # Tutorials
:
# Java.com =
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En este sitio podemos encontrar varios recursos relacionados con java asi como otras
versiones y herramientas atiles.

Para este curso se utilizard la ultima version de Java SE (Standard Edition).

F Elava SE Development Kit = X

&« C [ www.oracle.com/technetwork, t .html By & 5 =
5% Aplicaciones &7 Chrome Web Stare - [5] Aries  [3 AnnkymWeb %% LaboratorioSalas Ay [ Programacién y Lenc
i & Java EE and Glassfish =
Ty E Java SE Development Kit 8 Downloads ~
Java SE Support Thank you for downloading this release of the Java™ Platform, Standard Edition Development Kit & Java ME
Java SE Advanced & Suite (JDK™). The JDK is a development environment for building applications, applets, and & Java Card
components using the Java programming language. =
Java Embedded & NetBeans IDE
JavaDB The JDK includes tools useful for developing and testing programs written in the Java programming & Java WMission Control
Proe language and running on the Java platform.
s il 3 - Java Resources
Java Card et S R =
- Java Developer Newsletter: From your Gracle account, select Subscriptions, expand & Java APls
Java TV Technolegy, and subscribe to Java. & Technical Articles
New to Java - Java Developer Day hands-on workshops (free) and other events & Demos and Vidzos
Community v i
cmmunity Java Magazine & Forums
JavaMagrie JDK 8u81 Checksum A
G Java Magazine
JDK 8ud2 Chacksum # Java Manazine
& Java.net
Java SE Development Kit §u91 & Developer Training
You must accept the Oracie Binary Code License Agreement for Java SE to download this % Tutorials
software. e
Accept License Agreement '® Decline License Agreement & Java.com
Product / File Description File Size Download
Linux ARM 32 Hard Float AB| T772MB  jdk-8u971-linux-arm32-vip-hilt.targz
Linux ARM 64 Hard Float ABI 7469 MB  jdk-Bu91-linux-armG4-vip-hiittargz
Linux x86 15474 MB  jdk-Bu91-linux-i586.rpm
Linux #86 17492 MB  jdk-8uf1-linux-i586 targz
Linux 64 15274 MB  jdk-8uf1-linux-x64 rpm
Linux x4 AT297 MB  jdk-Buf1-linux-x64 fargz
Mac 08 X 22729 MB  jdk-8u91-macos:-xG4.dmg
Solaris SPARC 64-bit (SVR4 package) 13959 MB  jdk-Bu91-solaris-sparcvd tar?
Solaris SPARC 64-bit 9895 MB  jdk-8u91-solaris-sparcv.targz
Solaris x64 (SVR4 package) 14029 MB  jdk-Bu91-solaris-x64.tard
Solaris x64 96,78 MB  jdk-8Bu91-solaris-x64.targz
Windows x86 18229 MB  jdk-8uf1-windows-i586.exe
Windows x64 1874 MB  jdk-Bu91-windows-x64 exe

Para obtener la descarga correcta se debe seleccionar el sistema operativo en donde se
instalara y aceptar la licencia.

Instrucciones de instalacién en distintos sistemas operativos en el sitio:

http:/ /docs.oracle.com/javase/8/docs/technotes/ guides/install /install overview.html
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Programa en JAVA

Aunque adn carecemos del conocimiento del lenguaje, podemos iniciar con un sencillo
programa en Java que imprima un saludo. Este programa nos va a servir para conocer el
procedimiento general que se debe seguir para crear, compilar y ejecutar programas Java.

Codificacion

Utilizando cualquier editor de texto (Block de notas, notepad++, gedit, vi, etc.)
procedemos a capturar el siguiente cédigo (teniendo en cuenta que Java es case sensitive, es
decir, sensible a mayusculas y mintasculas):

public class HolaMundo {
public static wvoid main(String[] args) {
System.out.println{“Hocla Mundo");
h

b

Después procedemos a guardar este programa en un archivo de texto llamado
HolaMundo.java (el nombre del archivo debe ser el mismo que el de la clase)

Compilacion

La compilacién de un archivo de cédigo fuente .java se realiza a través del comando javac
del JDK. Si se ha instalado y configurado correctamente el JDK, entonces javac podréa ser
invocado desde el directorio en el que se encuentre el archivo HolaMundo.java creado.

Tras ejecutar este comando, se generara un archivo HolaMundo.class.

| B Simbolo del sistema — =] %

D:\>javac HolaMundo.java

D:\>dir HolaMundo®.*

E1 volumen de la unidad D_es DATA

E1 numero de serie del volumen es: 9CD3-2B2F
Directorio de D:\

01/06/2016 06:
01/06/2016 06:

4 p
4p
r
i

24 m. 422 HolaMundo.class
2 a
0od

m. 113 HolaMundo.java
chivos 535 bytes
rs 747,109,953,536 bytes libres

En caso de que existieran errores sintacticos en el cédigo fuente, el compilador nos habria
informado de ello y el archivo .class no se generaria.
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Por ejemplo, si en el cédigo fuente escribimos system en vez de System, al intentar
compilar obtendriamos:

. EX Simbolo del sistema - d >

D:\>javac HolaMundo.java _
HolaMundo.java:3: error: package system does not exist
system.out.printin("Hola Mundo");
M

1l error

D:\>_

Ejecucion

Para ejecutar el programa (una vez compilado correctamente), se utiliza el comando java
seguido del nombre de la clase que contiene el método main(). En nuestro caso sera
HolaMundo ya que es la tnica clase existente.

. BX Simbolo del sisterna - Od =

D:\>java HolaMundo
Hola Mundo

D:\>

La llamada al comando java insta a la maquina virtual a buscar en la clase indicada un
método llamado main() y procede a su ejecucion. En caso que java no encuentre la clase ya
sea porque el JDK esté mal configurado o porque el nombre de la clase sea incorrecto, se
producira un error como el siguiente.

- BN Simbolo del sistema — O )

D:\>java holamundo .
Error: no se ha encontrado o cargado 1a clase principal holamundo

D:\>
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Si el problema no es con la configuracion ni el nombre de la clase si no que el formato del
método main() no es correcto, el programa compilaré correctamente pero se producira un
error al ejecutar el programa con java.

B Simbolo del sistema — O %

D:\>java HolaMundo _ _
Error: no se ha encontrado el método principal en la clase HolaMundo, defina el mét
odo principal del siguiente modo:\n public static void main(String[] args)\nde To

contrario, se deberd ampliar una clase de aplicaciodn JavaFX javafx.application.App
Tication

D:\>

Este procedimiento para compilar y ejecutar la clase HolaMundo es el mismo que habra de
seguirse para cualquier programa en Java.

Entorno de desarrollo integrado (IDE)

Para desarrollar un producto de software solo es necesario un editor de texto plano para
capturar el cédigo fuente y el compilador o el intérprete (segiin sea el caso) para
transformar el lenguaje de alto nivel a lenguaje méquina. Sin embargo, también se puede
hacer uso de una aplicacién que contenga todas las herramientas en una interfaz, a este
tipo de aplicaciones se les conoce como entorno de desarrollo integrado.

Un entorno de desarrollo integrado o IDE (Integrated Development Environment) es
una aplicacién que facilita el desarrollo de aplicaciones en algin lenguaje de
programacién. De manera general, un IDE es una interfaz grafica de usuario disefiada
para ayudar a los desarrolladores a construir aplicaciones de software proporcionando
todas las herramientas necesarias para la codificacién, compilacién, depuraciéon y
ejecucion.

Los IDE para Java utilizan internamente las herramientas bésicas del JDK en la realizacion
de estas operaciones, sin embargo, el programador no tendra que hacer uso de la consola
para ejecutar estos comandos, dado que el entorno le ofrecerd una forma alternativa de
utilizacién, basada en ments y barras de herramientas.
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Fle Edk Source Refactor Navigate Search Projeck

Run Window Help

M- BE -3 0- SR N e | B %5 Debug |8 Jova |
@ & e o
18 Pack.. 2 Hieran. [Unit < = /5% outline 22 =0
= & 13 g oS L =
=R ZeriptEngi ngi o | B W oo
[T Magisterkad ~H  com.sarxos.ow -~
i D’Ohlekty public OWController(0OWService service) throv ® import declarations
4 1 " L) E
= =)
& :A;Jowchent ETaariice =mimliis 7 OWController
o o= OWCammons throw new IllsgalirgquuentException| g GcadisHEaE
=1 owservice OVService.class. getSimplelan % engineManager : Scriptt
B3 src OWController.class. gerSinple o monitor : OWDeviceMar
-8 (default package) b B service | OWService
B2 com.sarcos 1 o w0 © owContrallerOwWservi
T com.sarxos.ow s _ . o alarmBegin{Devicealarm
111 DevicemlarmEvent. jar EERRETR RIS SERERE @  slarmFinish{Devicedlarm
= =
OWCache java e @ aesteEngne(Devics] g,
OwrControler java PR P i 3
GwrContrallerTranspe - —
OWDeviceMonitor &, Thread t = new Thread(this); % Cross References &2 =mi
OWException. java t.smare(l; =
OWiService fava T
- if he == null
OWfServiceState. jave if (cache == aull) (| *@ ” OWiController(OWS:
11 R ey Ehrow new OWEzception( =43 constructor-cali(vaid java.l:
s "Nie udalo sie zaladowatc zmec = @
0] ThreadPool,java s A =% advised by
), ThreadPocing.ai ] e 1 , -~ & Threadrooling.ar
[ —— ; B lr;thndd-ca\l(dv:d|ava‘lar\g‘
) =} advised by
GBI o s e :
B BB com saros. g sl F* (nen-Tavados) & ThreadPooling.ar
+ Pses com.zarros.omewirs. ComcrollerfwscHor ™
B\ IRE System Library [jdk1.6.0 < | > < 1 5
B Aspect] Runtims Library B - - — o =
e | 5| [Problems | Javadoc Declarstion | B Conscle 77 . CallHisrarchy . 4= =0
R wirikable Smart Insert | 51128

La escritura de c6digo también resulta una tarea sencilla con un IDE ya que estos suelen
contar con un editor de cédigo que resalta las palabras reservadas del lenguaje para
distinguirlas del resto del cédigo. Algunos incluso permiten auto escritura de
instrucciones utilizando la técnica Intellisense, que consiste en mostrar la lista completa de

métodos de un objeto segtin se escribe la referencia al mismo.

® MarsRoverViewer - NetBeans IDE 6.1
Fle Edt View igate Source Refactor Buld Run Profle Versioning Tools Window Help
51 GB <default config> TR DE-®-
Projects «@ x|:Files Services 5] MarsRoverviewerview.java x ||
=-& MarsRoverviewer sorce [Desn | E-H- QTS B P @A 00 Lo
@[] META-INF.services =
5 B masrovervioner busyleons(i] = resourceMap.getIcon("Statusia RS+ 1+ "]7)
BPLosdimageTask.java ) etIcon (String arg0) Icon
- H% busyIconTimer = new Timer (bui O get (String ImageIcon {
[@PMarsRovervieverapp jave QF public void actionPerfor () getInteger (String arco) Integer
B Orissitcvervioveriew ova busyIconIndex = (busiga [ ] -
bR mirsorerssresouces statusininationLabelf =g 0t ™ o= al
&[] marsroverviewer.resources.busyicons k
&G Lbraries public final Icon getIcon(String argd) =
= resourceMap.getIci
wationlebel.setIcon A convenience method that's shorthand for calling: getObject (key, Icon.
ar.setVisible (false class). This method relies on the Imagelcon ResourceCorverter that's
registered by this class. See getInageIcon(iava. lang. String) for more
information.
e NavEtar x| |l TaskMonitor taskMonitor = nef
[t v )| @;J tasklonitor . addPropertyChang:
- — - public void propertyChaniparameters:
& MersRoverViewerView(SingeFrameApplcation app, List <URL> imag A& String propertyName | xey - the name of the resource
& initComponents() if ("starced”.equals Returns:
© istiextimageEnabled() : - if (!busyIconTimi the Icon value of the resource named key
© isPreviousimageEnabled) ininac Throws:
© nextimage(): Tk o Resourcellap. LookupException - if an error occurs during lookup or )
© previousimage()y busyleonTimer.start ()
© refreshimage() : N
© setNextimageEnabled(boolean nextimageEnabled) R r.setvisibie{trus)’
b4 pr r.setIndeterminate (true);
O showsbousex) ~ ) else if (“done”.equals(propertyName)) (
< 2 busy Timer.stop() ; <
% (0B8]0 = ] arar sonlabal satTonelidlaleani: ]

En el mercado existen diversos tipos de IDE, cada uno con caracteristicas propias, empero,
una constante es que permiten manejar las etapas para generar un programa dependiendo
del tipo de lenguaje utilizado. La mecanica de utilizacion de estos programas es muy
similar, todos ellos se basan en el concepto de proyecto como conjunto de clases que

forman una aplicacion.
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Algunos de los IDE mas populares para Java son:

Eclipse
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[8] Java - IntroP0O/src/DiaDeAdopciones java - Eclipse - O X
File Edit Source Refactor MNavigate Search Project Run Window Help
H-hEwa ® $F-0-Q-r &5 - Bl -t b~ JE?Ir;?)avaEE & Jva | @ PyDev C/C++ @ Web
[# Package Explorer 32 | = O || [ Animaljava | [3] Perojova | [3] Personajava | [J] RefugioAnimalesjava | [3] DiaDeAdopcionesjava 32 | = B Tosk List 22 | = 0
BES|e & import java.util.ArrayList; A | e i |
v & IntraPOO ~ -
v (B sic public class DiaDeAdopcicnes { }
2 N — e o 1 fal i e
& (m Amr:aUavg] | public static void main(String[] args) { (D Connect Mylyn 32
> z
3 [f) DisDeAdopcionesja i Persona at‘iﬂptaﬁt% =_ new Persnné.t'): Connect to your task and ALM tools or
Sbeconii | adoptantel.nombre="Juanito Perez"; T
> | ascota, | adoptantel.edad=18;
(1) Pajarojava i 0 Outline £ ‘ = O
» [ Pe""-Ja"_a | Refugiohnimales miRefugic =new RefugicAnimales(): rERERs e ¥
> [J] Personajava | miRefugio.nombreRefugio="Adopt a PEI": v . DaD A
> [1) RefugioAnimalesjm || miRefugic.animalesDisponibles = new ArrayList<Animal>(): e
> Eik JRE System Library [JavzSE- | © 7 main(String[]) : void
~ (& Pruebas | Perro perrol = new Perrao();
v @ s | perrel.raza="Dalmaca™;| u
v 8 jprits ; o e p——— -
5 [§] HolsMunda,java -
5 i JRE System Library [Javese- ||| 18] Problems 53 | @ Javadoc | [2; Declaration | & Console| = v= 0O
v 72 TravelGame |0 errors, 18 wamnings, 0 others
5 sre Description Resource Path "
JavaSE- . =
¥ ?‘LREI:V“&’" Liifaty LewaSE v 0 Wamings (18 items)
E' \l\:’”bc I & Element (center) is obsolete. Its use is discouraged in HTML3 documents, index.html /TravelGame/Web...
M;BJV’VJ\k ER:'" & & Invalid character used in text string (8. indechtml  /WEBAnnkym/Web...
= v 4. Invalid location of taa (ol. indechtml  /TravelGame/Web... ¥
< > < b3
Writable Smart Insert 1530
File Edit Wiew Mavigste Source Refactor Rum Debug  Profile Team Tools Window Help |Qv Search (Crl+1) |
: L . v R BB
BEES DC T DO ekl @
Projects XI Files [Servi(es I =1 || [8] template xhtml x[@ Sprint.java x} LEO
. 7 | e—— =
=@ ScrumToys 2| source | Histary B~ -] 5‘% PR R
L3 web Pages T
=18 Source Packages sz @Entity
@ <default package:> 53 ETable (name = "sprints", unigqueConstraints = @UnigueConstraint (columnMNsmes = { "nane",
[ META-INF 54 BNamedQueries ({BNamedQuery (name = "sprint.countByllaweindProject”, gquery = "select cour
=-[H jsf2.dema. scrum model. entities 55 BNamedQuery (neme = "sprint.new,countByNeameindProject”, guery = "select countis
>-@ AbstractEntity. java = =) public class Sprint excends AbstractEntity iwplewents Serializable
e @ PersistentEntity java 57
b @ Project.java 55 private static final long serialVersionUID = 1L;
,..@ Sprint.java 59 @Columninullahle = false)
- |gl - sprinthameliniquenessConstraint. java 50 private String nsme;
- [&] SprinthlameUiniquenessConstraintyalidat 51 privace String goals: T
1 @ Story.java — 6z ATemporal (TewmporalType. JATE)
= " =
)__@ Task.java 63 @ Column | name start date”, nullable false)
@ T :: g;lvate ]ia;e starizatE,DﬂTE
[ isfz.demo. scrum web.controller smporal Emguia Gt i 2 !
— A . hdl 66 BColunm (nawe = "end date”)
< I | > 67 private Date endDate;
Navigator x} [=] 1] @Column(name = "iteration scope")
- 69 private int iterationScope;
Members Yiew v ¢ .
: : = 70 BColumn (name = "gained story_points")
=] @ Sprint :: AbstractEntity @ Serializable fal 71 private int gainedStoryPoints:
4 Sprinkd) T @Temporal {TemporalType. TIME)
s & Sprint(String name) T3 @Column(name = "daily meeting time™)
s & Sprint(String name, Project project) 74 private Date dailyMeetingTime:
i~ @ addstory(3tory story) ! boolean 75 @0neToMany (mappedBy = "sprint”, cascade = CascadeType.ALL)
e () equalsiObject obi) ; boolean 76 private List<Storys stories:
r (O getDailyMeetingTime() : Date & 77 AManyTolne
T ST T8 BJoinColuwnn | name "project_id") &
@lﬂ\%||%w| < | >_
Tasks | P (L] output
| 1

Programacion orientada a objetos

10



Entorno y lenguaje de programacion

JEdit

<= jEdit - HolaMundo.java 2 O X

File Edit Search Markers Folding View Utiities Macros Plugins Help

(@2 E & 9¢ K00 B@ rEEE EX

= .@ I?;' @ @ @ D f ; |:‘ EJ @ :DHolaMundo.java (C\AngietUNAMIPOOV) |v
i|package hola; |

w | Commands Plugins Fayorites 2

e Path: |C - a|public class HolaMundo {

w = 4

g !E fiter |10 it 5| public static w n{String[] args) {

E roots: | System.out.p do NEGH"} :

e - 7
s I; Wl
3
o

« Name Size ’Tﬂ
stem
® [ Anaconda3 o

= Archivos de programa 3 |
[ |%|Preas $<TAB> to list built-in commands. il
] Intel {|Run built-in with --help argument to get a brief
] PerfLogs |lusage message. —
& Program Files {|Run thelp to view Conscle plugin online help.
= [ Program Files (x86) : —
:|Errors generated by compilers and some other
Adobe  |programs are listed ||
AGEIA Technologies — %|for easy one-click access in the 'Plugins->Error -
-
Ml T T¥] :|B|V|Console|
1,1 (0M31) {java,none,Cp1252)1 m r o WG [E2206ME  07:27 PM|

Intelli] IDEA

. LanguageFolding.java - intellij~community - [~/intellij~community] - IntelliJ IDEA (Minerva) IU-143.1015.7
3 intellij-community =[] platform = [3 core-api [Jsrc  Elcom [Jintellij [E]lang [Jfolding @ LanguageFolding

[} v € | 3 @ LanguageFolding.java @ FoldingDescriptor.java
v [Cicore-api .
. 2 LanguageFolding() (
v Esrc
v [Edcom.intellij l
B codelnsight FoldingDescriptor[] buildi llable FoldingBuilder
lotNull PsiElement r Noth ment document quick) {
> ncurrer i X 3
EX concurrency DumbS: mbAware (builder) ; ce.getInstance(root.getProject())
v [Elcore .isDumb()) {
© @ CoreBundle FoldingDescriptor.
[ diagnostic
Elide
EJ injected.editor
Ellang
v Elfolding ASTNode astN
(astNode

[ FoldingBuil
((FoldingBuilderEx)builder).buildFoldRegions(root, document, quick)

@ © CompositeFoldingBuilder
@ & CustomFoldingBuilder
@ u CustomFoldingProvider
© % FoldingBuilder |

@ & FoldingBuilderEx ) B builder.buildFoldRegions (ASTNode node, Document document)  FoldingDescriptor(]
$ @ FoldingDescriptor. EMPTY FoldingDescriptor(]

I
@ % FoldingDescriptor to syntactically correct your code after completing (balance parentheses etc.)

© & LanguageFolding
» Elinjection iBL{l L1 Language 1) {
© © ASTNode
CodeDocumentationAwareCorn
CodeDocumentationAwareCorn
Commenter
CompositeLanguage
CustomUncommenter
DependentLanguage
FCTSBackedLighterAST
FileASTNode

i
InjectableLanguage result = getDefaultImplementation()

ITokenTypeRemapper

(- X X-X-X-X-X-X-X-X-

G A

Language

[E Compilation completed successfully with 525 warnings in 2m 21s 7ms (8 minutes ago) 9 UTF-83%

Git: master: &
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JBuilder

| er9/samples/Welcome/src/com/borland/samples/welcome/WelcomeApp.java
File Edit Search View Project Run Team Wizards Tools Window Help

NES DRSS < ~hB ¥ (& BRI E

ol - e |

12 2] @ welcomejpx -
[& welcome. jox
© @ <Project Source>
© @ com.borland. samples.welcome
@ welcome.html
% WelcomeApp.java
#% WelcomeFrame. java

@ [@] Errors
4 cannot resolve symbol: class Welcon
4 cannot resolve symbol: class Welcon
© (@] Imports
@ @ WelcomeApp
S WelcomeApp()
4 main(String(] args)
packFrame

X% WelcomeApp |
23 pacliage com. bor’ anﬂ.samp es.welcome;

import java.awt.*;
import javax.swing.UIManager;

public class Welcomedpp {
boolean packFrame = false;

// Construct the application
public Welcomelpp() {
WelcomeFrame frame = new WelcomeFrame();

//Pack frames that have useful preferred size info, e.g. from their layout)#
//Validate frames that have preset sizes
if (packFrame)
3 frame.pack();
40 else
41 frame.validate();

// Center the frame
Dimension screenSize = Toolkit.getDefaultToolkit().getScreenSize();
Dimension frameSize = frame.getSize();
if (frameSize.height > screenSize.height)
frameSize.height = screenSize.height;
if (frameSize.width > screenSize.width)
frameSize.width = screenSize.width;
frame.setLocation((screenSize.width - frameSize.width) / 2, (screenSize.he

frame.setVisible(true);

[
SiECUATT I\

| Tzl
eApp.java [ [ Insert | 11

JDeveloper

=5 Oradle 11g Release 2 - MyFi

jws : MyProject jpr

yFirstApplication Qr/ Find
Projects B W@ V- E- N
= (] MyPraject 13
- Application Sources 14
-4l myproject 15
L[] ttnimal java + 8
[=-{Il) myproject.backing 17
i@ PageLiava 18
{2 WEB-INF
=] Web Content 18
-3 WEs-INF gl Z0|E
| -] Page Flows L ‘ 21
| = g |
| - Application Resources | zz
I Recently Opened Files @
java-5., % [Blsad x| CEf © 4
= = -
3 main (Current, Runnable) -l =
Class. Method £
278
28

File Edit View Application Refagtor Search MNovigate Build Run Versigning Tools Window Help
FoEg 9® XEm Q-0 & hifd - P -&-FrEEEEDPN T Qe Search

Appication X | [BlrunM... x [] [BlPagetiava * | [Bintanimal java {E‘Dag.;ava x|

AR UBHRIG ARE EE

this.name = name;

o

this.age = age;

}
public String sayHowDoYouDe (String name) { -~
return " woof " + name; |
}
public static void main(string[] args) { -
Dog myDog = new Dog ()
for (int count = 0; count < 3; count++) { =
System.out.println(count + myDog.sayHowDoToubo i
3 o
}

public void setName (String name) {
this.name = name;

Dog - main(String(l) > For(int court = 0; count < 3; count++)
Source | Design History

Mame

S~

5 aros

2] mybog
(& count

& [1) Static fields of Dog

Queda a juicio del programador elegir si utiliza un IDE o no y en caso de hacerlo, también
decidir cual de acuerdo a sus necesidades y gustos.
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Estructura general de un programa Java

Una de las principales caracteristicas de Java es que es un lenguaje totalmente orientado a
objetos. Como tal, todo programa Java debe estar escrito en una o varias clases, dentro de
las cuales se podra hacer uso del amplio conjunto de paquetes y clases predisefiadas.

Un programa en Java consta de una clase principal (que contiene el método main) y
algunas clases de usuario (las especificas de la aplicacién que se esta desarrollando) que
son utilizadas por el programa o clase principal.

La clase principal debe ser declarada con el modificador de acceso public y la palabra
reservada class, seguida del nombre de la clase iniciando con maytuscula.

Un archivo fuente (*.java) puede contener mds de una clase, pero sélo una puede ser
public. El nombre del archivo fuente debe coincidir con el de la clase public (con la
extension *.java).

Ejemplo:

public class MiClase {
public static void main(String[] args) {
System.out.println("Esta es mi clase™);
b

El nombre del archivo tiene que ser exactamente el mismo que el de la clase, en este caso
debe ser MiClase.java. Es importante que coincidan mayusculas y mintsculas ya que
MiClase.java y miclase.java serian clases diferentes para Java.

Normalmente una aplicaciéon estd constituida por varios archivos *.class. Cada clase
realiza funciones particulares, permitiendo construir las aplicaciones con gran
modularidad e independencia entre clases. La aplicacién se ejecuta por medio del nombre
de la clase que contiene el método main( ) (sin la extension *.class).

Para el ejemplo:

EX Simbolo del sistema _ ] %

D:\>java MiClase

Esta es mi clase

Programacion orientada a objetos
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El método main

En la clase principal debe existir una funcién o método estatico llamado main cuyo
formato debe ser:

public static void main(String[ | args)
El método main debe cumplir las siguientes caracteristicas:

e Debe ser un método pubico (public).

e Debe ser un método estatico (static).

e No puede devolver ningan resultado (tipo de devolucién void).

e Debe declarar un arreglo de cadenas de caracteres en la lista de parametros o un
numero variable de argumentos).

El método main es el punto de arranque de un programa Java, cuando se invoca al
comando java desde la linea de comandos, la JVM busca en la clase indicada un método
estatico llamado main con el formato indicado.

Dentro del cédigo de main pueden crearse objetos de otras clases e invocar sus métodos,
en general, se puede incluir cualquier tipo de l6gica que respete la sintaxis y estructura de
java.

Sintaxis basica

Una de las primeras cosas que hay que tener en cuenta es que Java es un lenguaje
sensitivo a mayusculas/mintsculas. El compilador Java hace distinciéon entre maytsculas
y mintsculas, esta distincién no solo se aplica a palabras reservadas del lenguaje sino
también a nombres de variables y métodos.

La sintaxis de Java es muy parecida a la de C y C++, por ejemplo, las sentencias finalizan
con ; , los bloques de instrucciones se delimitan con llaves { y }, etc. A continuacién se
explican los puntos mas relevantes de la sintaxis de Java.

Comentarios

Los comentarios son muy ttiles para poder entender el cédigo utilizado, facilitando de ese
modo futuras revisiones y correcciones. Ademds permite que cualquier persona distinta al
programador original pueda comprender el cédigo escrito de una forma mas rapida. Se
recomienda acostumbrarse a comentar el cédigo desarrollado. De esta forma se simplifica
también la tarea de estudio y revision posteriores.
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En Java existen tres tipos de comentarios:

¢ Comentarios de una sola linea.

// Esta es una linea comentada.

* Comentarios de bloques.

/* Aqui empieza el bloque comentado

y aqui acaba ¥/

* Comentarios de documentacion (JavaDoc).

/** Los comentarios de documentacion se realizan de este modo */

Identificadores

En Java los identificadores comienzan por una letra del alfabeto inglés, un subrayado _ o

el simbolo de ddlar $, los siguientes caracteres del identificador pueden ser letras o digitos.

No se debe nunca iniciar con un digito. No hay un limite en lo concerniente al nimero de

caracteres que pueden tener los identificadores.

Las reglas del lenguaje respecto a los nombres de variables son muy amplias y permiten
mucha libertad al programador, pero es habitual seguir ciertas normas que facilitan la
lectura y el mantenimiento de los programas.

En Java es habitual utilizar nombres con mintsculas, con las excepciones que se indican en
los puntos siguientes.

Los nombres de clases e interfaces comienzan siempre por mayuscula. Ejemplos:
Geometria, Rectangulo, Dibujable, Graphics, Iterator.

Cuando un nombre consta de varias palabras es habitual poner una a continuacién
de otra, poniendo con mayuscula la primera letra de la palabra que sigue
(CammelCase).  Ejemplos:  elMayor( ),  VentanaCerrable, — RectanguloGrafico,
addWindowListener( ).

Los nombres de objetos, métodos, variables miembro y variables locales de los
métodos, comienzan siempre por mindscula. Ejemplos: main( ), dibujar( ),
numRectangulos, x, y, 1.

Los nombres de las variables finales, es decir de las constantes, se definen siempre
con mayusculas. Ejemplo: PI
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Sin embargo, éstas no son las Gnicas normas para la nomenclatura en Java, también existen
las convenciones de cédigo, las cuales son importantes para los programadores dado que
mejoran la lectura del programa, permitiendo entender cédigo nuevo mucho maés
rdpidamente y mas a fondo.

Para que funcionen las convenciones, todos los programadores deben seguir la
convencion, por esta razon, es muy importante generar el habito de aplicar convenciones y
estindares de programacion ya que de esta manera no solo se enfoca en las
funcionalidades sino que también se aporta a la calidad de los desarrollos.

Las convenciones de cédigo o Java Code Conventions, pueden ser consultadas en el
siguiente link.

http:/ /www.oracle.com/ technetwork/java/codeconvtoc-136057.html

Palabras reservadas

Las siguientes son palabras reservadas utilizadas por Java y no pueden ser usadas como

identificadores.
abstract boolean break byte case catch
char class const continue default do
double else extends final finally float
for goto 1E implements import instanceof
int interface long native new package
private protected public return short static
strictfp super switch synchronized| this throw
throws transient try void volatile while
assert enum

También existen las literales reservadas null, true y false, las cuales tampoco pueden ser usadas

como identificadores.
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